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RESUMO

Iniciado em fevereiro de 2006, este trabalho tem como objetivo a criacio e
desenvolvimento de um algoritmo que define coordenadas espaciais de objetos, com base
em um processamento de coordenadas bidimensionais obtidas através de imagens
(fotografias), em diversos angulos, de uma mesma cena, gerando assim o objeto desta cena
em trés dimensdes. O processamento de coordenadas consiste em uma minimizagdo do
erro entre as projecdes das provdveis solucdes das coordenadas espaciais (dadas pelo
usudrio) e as respectivas coordenadas reais das imagens. Para a determinacio do erro e sua
variacdo com relacdo aos parametros das transformacdes e sua minimizagdo, o algoritmo
realiza aplicacdes de transformacdes lineares (rotagdo, variacdo de escala e translagcio)
como em cdlculos estereoscopicos. O algoritmo serd desenvolvido em linguagem C ou

C++, com visualizagdo realizada por meio de OpenGl.
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