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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo resumir e relatar o Projeto de Inicia¢do Cientifica de
mes mo titulo realizado de 01/08/2002 a 31/07/2003, para simular a geragdo e a
propagacdo de “Detritos Espaciais”, para posterior estudo das propriedades basicas do
processo. Com es tas, pode-se estudar os problemas de colisdo e interferéncia entre os
“Detritos Espaciais” e outros objetos encontrados no espago como satélites, Onibus
espaciais, e estagdes espaciais. Para tanto, o 1 autor: fez um estudo inicial em Mecanica
Orbital e em erros numéricos e de integragdo de equagdes diferenciais pelo método de
Runge-Kutta.A seguir, comegou a simu lar detritos espaciais, adaptando um programa
KK em linguagem C, originalmente feito pa ra o sistema operacional UNIX, como base
para essa simulacdo. Para melhor entendimento do programa KK, fez primeiramente
uma leitura deste e a construg¢do e posterior aperfeicoa mento de um fluxograma do
mesmo. A seguir, adaptou o programa KK para rodar no siste ma operacional Windows
2000 com auxilio do programa MS Visual C++ 6.0 do ambiente MS Visual Studio 6.0.
Além disso, adaptou a saida de dados do programa KK para torna-lo compativel com os
programas/ambientes MATLAB, para utilizarmos sua capacidade de and lise. A partir
de 01/02/2003 o 2°. autor assumiu o projeto fazendo um estudo inicial de Me cénica
Orbital e Teoria de Probabilidades. A seguir, leu o 1° artigo do orientador sobre o tema
para melhorar a compreensdo sobre este e iniciou um estudo aprofundado do progra ma
KK, j4 adaptado pelo 1" autor. Este programa gera as posi¢des cartesianas de um nime
ro de detritos, ao longo do tempo, além das componentes X e y da velocidade de cada
detri to. Essas coordenadas e as componentes de velocidade foram impressas num
documento for mato .txt. Para comparar com tal descri¢do numérica do movimento
de“Detritos Espaciais™, ele iniciou a programacao e os testes de uma primeira descri¢do
analitica daqueles proposta pelo orientador. Para tanto, fez um programa em C com
auxilio do MS Visual C++ 6.0 do ambiente MS Visual Studio 6.0, capaz de ler as
coordenadas impressas pelo programa KK e parametrizar a propagacdo desses detritos.
Os parametros utilizados nesse processo foram o tempo e as coordenadas do centro de
atracdo gravitacional. Ele assumiu que cada detrito ti nha a mesma velocidade angular
constante. Depois disso, fez um estudo sobre o MATLAB, para utilizd-lo nesse
processo.Todos estes resultados foram satisfatorios e serdo melhorados com a
renovagdo deste Projeto de Iniciacdo Cientifica objetivando: 1) Calcular a estatistica da
distribui¢do de “Detritos Espaciais™ e estudar a sua evolugdo no tempo, iniciando com a
posicdo do Centro de Massa-CM; 2) Observar e interpretar as propriedades basicas de
tal processo; 3) Melhorar e testar um modelo analitico simples (geométrico, cinematico,
etc.) para a distribui¢do de detritos espaciais e sua evolugdo; compara-lo com as
simulagdes; e a perfeicoa-lo; 4) Se houver tempo, introduzir o arrasto atmosférico e

refazer os itens anterio res; Documentar o trabalho realizado e publica-lo no SICINPE
2004.
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