UMA FUNCAO DE TRANSFORMAC@O DE UMA ESTRUTURA RELACIONAL
PARA UMA ESTRUTURA HIERARQUICA PARA APLICACOES QUE
GERENCIAM REPOSITORIO DE ARTEFATOS DE SOFTWARE

1
Camila Carneiro Renné (FAI, Bolsista PIBIC/CNPq)

Nilson Sant”Anna (LAC/INPE, Orientador)

RESUMO

Uma das questdes cruciais no desenvolvimento de software € o armazenamento das
informacdes de projeto. Informagdes e artefatos complexos sdo produzidos a uma velocidade
grande e em maior quantidade a medida que o projeto evolui no seu ciclo de vida. Armazenar
os artefatos de software e gerencid-los ao longo do projeto ¢ um dos grandes objetivos da
Gerencia de Configuracio de Software. Um repositério de artefatos é um instrumento que
permite a manipulacdo das informacdes de forma rdpida e eficiente. Construir um repositério
de artefato exige conhecer as caracteristicas dos artefatos que serdo produzidos e utilizar um
gerenciador de bancos de dados relacional como sistema de armazenamento. Uma abordagem
que prevé alta flexibilidade e dinamismo € a utilizagdo de modelos de objetos dindmicos ou
adaptativos (DOM). Um conceito que surge ao apresentar um repositério de artefatos é o
conceito de Arvore. Fungdes de transformacdo de uma estrutura relacional (presentes nos
gerenciadores de bancos de dados relacionais) em uma estrutura hierdrquica (de arvore), nido
sdo necessariamente encontradas em todos os gerenciadores de bancos de dados disponiveis.
Esta fungdo presente no gerenciador Oracle ndo existe no gerenciador PostgreSQL. Este
trabalho de pesquisa visa encontrar e propor uma solu¢do de transformacao, utilizando como
caso, o repositdrio de artefatos de uma aplicagdo que utiliza modelos de objetos dinamicos. A
fun¢do de transformacgdo proposta, mostra seu resultado com a utilizacdo no gerenciador de
bancos de dados PostgreSQL tanto em ambientes Linux quanto em Windows.
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