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As redes neurais sio sistemas paralelos distribuidos compostos por unidades de
processamento que computam determinadas fungdes matemdticas (lineares ou ndo). O
funcionamento das redes neurais tem como inspiragio a estrutura fisica do cérebro humano. Nas
solugbes de problemas por redes neurais, estes sio representados nos padrdes de conexiio da
rede, ¢ o paralelismo inerente aos sistemas de redes neurais, criam a possibilidade de um
desempenho superior ac dos modelos convencionais. Uma das 4dreas de maior aplicacdo das
redes neurais € o reconhecimento de padrdes. Entretanto, as redes neurais também t€m sido
usadas em controle de sistemas de forma eficiente. A navegacgio autdnoma tem sido objeto de
virios estudos ¢ pesquisas na drea de Inteligéncia Artificial, como pode ser constatado pelos
resultados nas copas mundiais de futebol jogado por rob8s (Robocups) e nas diversas
publicacdes em revistas e jornais especializados. Fla constitui uma &rea de grandes
possibilidades de uso de sistemas de redes neurais efou de légica nebulosa. O trabalho em
desenvolvimento consiste na implementagio de um modelo computacional de navegagao
adaptativa auxiliada por redes neurais ou l6gica nebulosa, para um objeto ou um modelo de
objeto mdvel, que serd dotado com capacidade adaptativa durante a navegagdo. Para o caso de
um modelo de objeto mével, o sistema deverd aprender a navegar em um ambiente definido,
utilizando uma rede neural, uma composicio de redes neurais diferentes, 16gica nebulosa ou uma
hibridizagdo de redes neurais com I6gica nebulosa. Qualquer uma das técnicas deverd ser capaz
de manter o0 objeto na trajetéria especificada. No caso de um objeto mével este deveré apresentar
autonomia, devendo navegar no ambiente de forma adaptativa, com realimentagio por imagens.
Com isso, 0 objeto terd capacidade de se autoguiar em um ambiente, corrigindo sua trajetéria de
forma automdtica a partir da informagdo extraida das imagens, através de técnicas de visdo
computacional. O sistema de IA guiard o objeto para que ele permanega na trajetéria real em que
se desloca. Como resultado do trabalho, objetiva-se conseguir um modelo de navegagao
utilizando técnicas de IA.



