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RESUMO

O projeto de iniciagdo cientifica consiste no desenvolvimento de um codigo, em
linguagem C/C++ orientado a objetos e eventos, utilizando o ambiente Builder C++ da
Borland versdo 1, capaz de projetar tubulagdes, através de uma interface grafica em ambiente
Windows.

Para o projeto de tubulacdes, o software possui as seguintes opgdes: tubos, curvas,
cotovelos, jun¢des, valvulas, placa de orificio e bombas. Sendo o encadeamento do programa
dado por tubo e acessorio. O software permite elaborar projetos de tubulagdes em ambiente
grafico, sendo possivel a visualiza¢cdo em quatro vistas (superior, frontal, lateral e isométrica),
a escolha do fluido do escoamento (4gua, gasolina ou 6leo), e o calculo de alguns fatores de
valor consideravel no projeto de tubulagdes.

Ha duas opgdes para os calculos, sendo que para a primeira € necessario fornecer a
vazio e a pressdo inicial na tubulagdo, e para a segunda ¢ necessario fornecer a pressio
inicial e final na tubulacdo. Com isso, ¢ impresso na tela os valores da vazdo na tubulacéo,
velocidade do fluido na tubulagdo ou acessério, fator de atrito nos tubos, perda de carga
localizada nos tubos e acessorios, perda de carga total na tubulagdo, pressdo inicial, final,
maxima ¢ minima na tubula¢do. Sendo que o local das pressdes maxima e minima sao
representadas, respectivamente, por uma circunferéncia vermelha e azul na propria tubulagdo.
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