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RESUMO

O presente trabalho teve seu inicio em agosto de 2003, sendo desenvolvido com
recursos PIBIC, Programa Institucional de Bolsa de Iniciag¢do Cientifica, nas instalagdes
do INPE — Instituto Nacional de Pesquisa Espacial, onde foi possivel o desenvolvimento
de atividades de pesquisa voltada a 4area computacional e de engenharia mecéanica. O
objetivo deste trabalho é desenvolver um gerador de malhas, de modo a contribuir para
o desenvolvimento desta tecnologia através do entendimento do processo de construgéo
de malhas estruturadas. Para isto foi necessario: a familiarizacdo com o sistema
operacional UNIX; além do conhecimento em programacdo da linguagem C, a qual foi
adotada na elaboracdo codigo; e maior entendimento dos assuntos voltados aos
conceitos de mecanica dos fluidos através da leitura dos textos disponiveis. Baseando-se
nestes conhecimentos adquiridos neste periodo foi possivel desenvolver um cddigo
cujas dimensdes sdo preestabelecidas pelo usudrio de forma coerente que podendo
viabilizar a constru¢do de uma malha estruturada, obedecendo as condi¢gdes do formato
do modelo de uma valvula de reten¢do, de modo que este permitisse para uma futura
adaptacdo para um modelo fisico adequado. Por se tratar de um programa complexo,
nem todas as caracteristicas do modelo da vélvula sdo reproduzidas neste primeiro
trabalho, fundamentalmente, pretende-se cumprir a proposta de trabalho referente a
geracdo das geometrias dos casos unidimensional, bidimensional e tridimensional,
obedecendo o contorno da valvula e o obstaculo, este considerado como um corpo
rigido e dindmico, gerando-se um arquivo que defini o posicionamento dos nds da
malha. Como resultado adicional fez-se o desenvolvimento de um co6digo, usando um
modelo matematico para definir fatores como deslocamento, velocidade e aceleracdo
em fungdo do tempo, criando-se assim uma tabela de dados de saida. Usando métodos
numéricos por meio de interpolagdo polinomial criou-se a possibilidade de obter as
propriedades em cada n6 desejado a analisar, definida pelo primeiro codigo. Apos todo
este processo foram gerados varios arquivos contendo os dados necessdrios para a
construcdo dos graficos de deslocamento, velocidade e aceleracdo, onde podera ser feita
uma analise do escoamento. O calculo do escoamento e a visualizagdo dos resultados
poderdo ser feitos em propostas para futuros trabalhos. Futuramente pretende-se
aprimorar o programa, adicionando-se novas caracteristicas fisicas e computacionais,
que o tornarfo mais geral em condi¢des de simular uma grande gama de problemas que
existem e que possam surgir nesta area, a implementagdo do programa ¢ feita dentro de
uma proposta maior de desenvolvimento de um codigo computacional para analise de
escoamento.
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