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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um programa simulador de
agentes, que serd utilizado de forma genérica, tendo como base a teoria de John
Conway, denominada “The game of Life” (Jogo da vida). Sua teoria simula a vida em
comunidade de determinados organismos, prevendo através de regras que cobrem
desde o nascimento até a morte de cada integrante do conjunto. Para tanto, a pesquisa
foi baseada em tdpicos, tendo em vista o nivel de necessidade de cada um, de modo a
modelar a interacdo dos dados inseridos no cédigo-fonte, com os obtidos com a
execucdo do mesmo, reutilizando os dados atualizados no simulador para a execugdo
da préxima geracdo. Para a solucdo dos tépicos, houve a necessidade de interagdo dos
componentes existentes, sendo entdo escolhida a linguagem Java, visto sua
portabilidade em qualquer sistema operacional atual. Através da comparacio realizada
entre os resultados obtidos e a idéia inicial do comportamento da curva referente a taxa
de nascimento/morte, verificou-se que ndo hd nenhuma discrepincia entre ambas,
estando esta perfeitamente normal. Os testes anteriormente citados foram obtidos
através realizacio de 100 testes, para cada periodo, podendo ser estes na escala de 1%,
2 %, ou 10%, visto a necessidade de melhor verificacdo da drea a ser observada. Para
que nenhuma ocorréncia, de baixa freqiiéncia interferisse, a tabela montada com os
resultados de cada faixa, separadamente, foram ordenadas em ordem crescente,
eliminando-se assim os 10 maiores e os 10 menores resultados, utilizando os 80
resultados restantes para se obter a média de cada faixa. A partir dos resultados
obtidos ao se utilizar a faixa de 10%, um gréfico foi montado, demonstrando assim a
curva realizada pela taxa de nascimento/morte.
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